PRAVIDLA FOTBALU

1) HRACI PLOCHA

Rozm éry hraci plochy
Hraci plocha musi mit tvar obdélnika. Délka hraci plochy musi byt vétsi nez Sitka.
Délka: minimum 25 m, maximum 42 m

Sitka: minimum 15 m, maximum 25 m.

postranni ¢ara: 25 - 42 m (mezinarodni: 38 - 42 m)

" rohovy &tvrtkruh. polomér 0,25 m
=] — stfedovy kruh (polomér 3 m) —

znacka pokutového kopu
6m

om ™

\
\,

znacka druhého pbkutového kopu

— —_ / P

brankova &ara: 15 - 25 m (mezinarodni: 18 - 25 m)
A

pomocné znacky druhého pokutového kopu
ve vzdalenosti 5 m od znacky 2. PK

z6na pro stfidani

Y b ! 1 Il

1

T
« >« »
5m 5m

Obr. 1 Hraci plocha
Pokutové Guzemi

Ze stfedu na vnéjSim okraji obou brankovych ty¢i se smérem do hraci plochy vyznaci ¢tvrtkruh o
poloméru 6 m. Tyto dva &tvrtkruhy se spoji ¢arou dlouhou 3,16 m, ktera je rovnobézna s brankovou
¢éarou. Takto vyznacena Cara se nazyva ¢arou pokutového Gzemi a ji vyznaceny prostor se nazyva
pokutovym Gzemim.

Zbna pro st fidani hra €a
Na té stran& hraci plochy, kde jsou stfidagky, se nachazeji zony pro stfidani hraga (viz. Obr. C.1

Hraci plocha); pouze témito zonami hraci na hraci plochu vstupuji nebo ho opoustéji. Hraci kazdého
druzstva mohou pouzivat pro stfidani pouze zénu na vlastni poloviné hraci plochy.

2) MiC
Hraje se s mi¢em schvalenym ISL €.4 se snizenym odskokem (mi¢ na futsal).

3) POCET HRACU
Hragi
Hry se zUcCastriuji dvé druzstva. Kazdé druZzstvo ma nejvysSe pét hraca, z nichz jeden musi byt
brankar.
e PFi zahajeni hry musi kazdé druZzstvo mit pét hracd, z nichz jeden je brankar.
» Jestlize v pribéhu utkani pocet hra¢u druzstva (v€. brankéare) klesne pod 6tyfi, utkani kongi.

« Jen kapitan druzstva (popfipadé zastupce kapitana druzstva) ma v prabéhu utkéani pravo obracet
se vhodnym zpusobem na rozhodciho, a to pouze v zalezitostech tykajicich se hry. Jeho jednani
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musi byt vzdy struéné, vécné a korektni, jinak ho rozhod¢i napomene za nesportovni, pfipadné
vylouci za hrubé nesportovni chovani.

Stridani
Hrac, ktery byl vystfidan, se maze vrétit na hraci plochu jako nadhradnik za jiného hrace. Stfidat Ize i
v dobé, kdy je mi¢ ve hfe (letmé stfidani), a to za nasledujicich podminek:
e Stfidany hrac¢ opusti hraci plochu pfes zénu stfidani svého druzstva.

» Néhradnik vstoupi na hraci plochu rovnéz pres zonu stfidani svého druzstva, ale ne dfive, nez
stfidany hrac pfes postranni ¢aru Uplné opusti hraci plochu.

e Stfidani je dokonéeno vstupem nahradnika na hraci plochu. Od této chvile se nahradnik stal
hra¢em a hrag, ktery byl vystfidan, se stal nadhradnikem.

Jestlize ndhradnik v prabéhu letmého stfidani vstoupi na hraci plochu dfive, nez ji stfidany hrac
UplIné opusti, rozhod¢i prerusi hru,

» hré&ce, ktery ma byt vystfidan pouci, Ze nejprve musi opustit hraci plochu,

+ nahradnika napomene ZK a vykaze z hraci plochy. Jeho druzstvo pokracuje ve hie
s nezménénym podctem hraca (provinil se nahradnik).

e hru navaze nepfimym volnym kopem ve prospéch muzstva, které se neprovinilo, z mista, kde se
nachézel mi¢ v okamziku pferuseni hry

4) VYSTROJ HRACU
Bezpe énost

Hrac nesmi mit ve své vystroji nic (v€. vSech druhl ozdob), co by mohlo ohrozit jeho bezpeénost nebo
bezpecnost jiného hrace. Hrac¢ v brylich hraje na vlastni nebezpedi.

Zakladni povinna vystroj hrd ¢e
Zakladni vystroj hrace se sklada z téchto samostatnych ¢asti:
« dres nebo tricko jednotné barvy a odstinu
e trenyrky
e stulpny
» chréanice holeni

« sportovni obuv s hladkou podrazkou - nikoliv tarfy (pro tarfy plati vyjimka pro letni sezénu hranou
na venkovnim hfisti s umélou travou) ani obuv s litymi ¢i Sroubovacimi Spunty (zakazany VZDY)

Chréani ée holeni
e musi byt Gplné zakryty Stulpnami

e musi byt zhotoveny z vhodného materialu (z gumy, plastické hmoty nebo jiného podobného
materialu)

e musi zajistit pfiméfeny stuper ochrany.

5) ROZHODCI

Pravomoc rozhod ¢&iho

Utkani fidi rozhod¢i, ktery mé plné pravo uplatfiovat pravidla hry. Pravomoc rozhod¢iho zac¢ina jeho
vstupem na hraci plochu k zahgjeni hry a trva do okamziku, kdy rozhod¢&i po ukonéeni hry opusti hraci
plochu.

Rozhodnuti rozhod €iho
Rozhodnuti rozhod¢ich o skuteénostech souvisejicich s hrou jsou kone¢na.

Rozhod¢i (druhy rozhodg¢i) smi zménit své rozhodnuti jen v pfipadé, uvédomi-li si, Ze bylo nespravné,
nebo to povazuji za nezbytné. Smi tak ale ucinit jen do doby, dokud hra nebyla znovu zahajena nebo
jestlize utkani jiz nebylo mezitim ukonceno.



1) Rozhod¢&i mé pravo:

2)

3)

4)

a)
b)
<)

prerusit hru pro jakékoliv poruSeni pravidel,
prerusit hru, jestlize podle jeho nazoru byl hra¢ vazné zranén,

vykézat z hraci plochu kteréhokoli €lena druzstva, ktery se podle jeho nazoru provini nasilnym
chovanim, vaznym faulem ve hfe, nadavkami, hanlivymi vyroky &i jinym nevhodnym sportovnim
chovéanim.

Rozhod&i mé povinnost pfed€asné ukoncit utkani (nebo ho nezahajit) v téchto pfipadech:

a)

b)

c)

d)

e)

pocet hracu jednoho z druzstev klesne pod &tyfi, pfiéemz toto druZstvo jiZ nema moznost postavit
né&hradnika,

pfi inzultaci rozhod¢iho (bez ohledu na osobu, ktera se ji dopusti), pfiéemz inzultaci se rozumi:
e udereni,

e kopnuti,

e UmysIné podrazeni,

¢ nasilné vrazeni,

¢ nasilné cloumani,

* UmysIné vyrazeni piStalky z Ust rozhod¢iho,

* UmysIné prudké udefeni rozhodéiho mi¢em nebo jinym pfedmétem.
e plivnuti na rozhod¢&iho

e politi rozhod¢&iho vodou

e vytrZeni &i vyraZzeni karet z ruky rozhodéiho apod.

pfi amrti nékterého z Ucastnikd hry, pfi¢emz za Gcéastniky hry se povazuji hraci na hraci ploSe i
néhradnici na stfidacce a rozhod¢i

na zékrok policie CR &i strazniki Méstské policie

druzstvo na znameni nesouhlasu s rozhodovanim rozhod¢ich odejde z hraci plochy.

Rozhod¢&i ma pravo pfed€asné ukongit utkani (nebo ho nezahajit) v téchto pfipadech:

a)
b)

<)
d)

e)

f)

)

pro tmu nebo Spatnou viditelnost,

pro Spatné herni (povétrnostni) podminky (v hale kouf, venku bourka, snih, prudky vitr), které by
podle jeho nazoru mohly i ohrozit zdravi hracu,

pro nezpusobilost hraci plochy,

hraji-li hraci podle nazoru rozhod¢&iho zplisobem, ktery ohrozuje jejich zdravi, a je-li pfitom
udélovani osobnich trestd nedc¢inné a napravu na vyzvu rozhod¢&iho nejsou ochotni nebo schopni
ani kapitani druzstev,

pro trvaly nezdjem nékterého z druzstev na regulérnosti utkant,

poté, co vylouceny €len druzstva neopustil hraci plochu ve Ihité stanovené kapitanovi druzstva
rozhodéim (1-2 minuty),

pro opakované hrubé nesportovni projevy obecenstva, které by podle jeho nazoru mohly ohrozit
bezpeénost G€astnikda utkani (napf. opakované vnikani obecenstva na hraci plochu, hazeni
nebezpecnych pfedmétd, petard, svétlic apod. na hraci plochu).

Kapitdn mé pravo vznést namitky proti skute€nostem znamym v prabéhu utkéni, ale musi je uplatnit
nejpozdeji pfed podepsanim zapisu o utkani po ukonéeni utkani. Namitky rozhod¢i zapiSe do zapisu
o utkani a kapitan je povinen je podepsat.

Namitky Ize vznést proti:

a)
b)
<)
d)

e)

prisluSenstvi hraci plochy a vybaveni hfiste,
nastoupeni nebo startu ¢lena soupefova druzstva,
vystroji hra¢e soupefova druzstva,

vysledku utkani,

popisu prestupkd nebo popisu provinéni pfisluSnika druzstva.



6) DOBA HRY
Doba hry

Utkani se hraje na dva polocasy, z nichz kazdy trva 20 minut.

Dobu hry Ize prodlouZit pro provedeni pokutového kopu, nebo pro provedeni druhého pokutového kopu
proti druzstvu, které ma vice nez pét akumulovanych fauld.

Polo¢asova prestavka trva nejdéle 5 minut.

7) ZAHAJENI A NAVAZOVANI HRY
Vykop
Vykop je zpusob k zahajeni nebo navazani hry.
Provadi se:

ek zahjeni hry na zaCatku utkani

e po dosazeni branky

» k zahgjeni hry na zac¢atku druhého polo¢asu
Provedeni vykopu

* VSichni hraci jsou na své poloviné hraci plochy,

» hré&gi druzstva, které vykop neprovadi, musi byt vzdaleni nejméné pét metrd od mice, dokud mic
neni ve hre,

* mic¢leZi v klidu na stfedové znacce,

* rozhodé¢i da k provedeni vykopu znameni piStalkou,

* mic je ve hfe od okamziku, kdy byl kopnut a pohnul se

e hrac provadéjici vykop se nesmi mi¢e dotknout znovu dfive, nez se jej dotkl jiny hrac.
Po dosazeni branky provede vykop hra¢ soupefova druzstva.

Jestlize hrag, ktery provedl vykop, se mi¢ znovu dotkne dfive, nez se ho dotkl jiny hra¢ nafidi rozhodci
nepfimy volny kop z mista, kde doslo k poruSeni pravidla.

V pfipadé jiného poruseni pravidla se vykop opakuje.
Mi€ rozhod €iho

Mi¢ rozhod¢iho je zplisob navazani hry po doGasném preruseni hry, jestlize rozhod¢i pferusi hru
z divodu neuvedenych pravidlech dfive, nez mi¢ opusti hraci plochu.

Provedeni mi ¢e rozhod ¢iho

Mi¢ rozhod¢iho se provede v misté, kde byl mi¢ v okamziku pferuseni hry. Mi¢ je ve hre, kdyz se dotkne
zemé.

Mi¢ rozhod¢iho se musi opakovat, jestlize:

e se mice dotkne néktery hra¢ drive, nez mi¢ dopadne na zem,

e po vhozeni mi¢ pfejde pfes postranni nebo brankovou ¢aru dfive, nez se ho dotkne néktery hrac.
Zvlastni ustanoveni

Volny kop nafizeny ve prospéch braniciho druZstva v jeho pokutovém Gzemi Ize provést z kteréhokoli
mista uvnitf pokutového Uzemi.

Nepfimy volny kop nafizeny ve prospéch utociciho druZstva v pokutovém Gzemi soupere se provede
z Gary pokutového Uzemi z mista, které je nejblize k mistu, kde doslo k poruSeni pravidla.

Mi¢ rozhod¢iho k navazani hry v pfipadé, ze mi¢ se v okamziku pferuSeni hry nachazel uvnitf
pokutového Uzemi, se provede na ¢afe pokutového Gzemi v misté, které je nejblize mistu, kde byl mi¢
v okamziku preruseni hry.

Pro rozehrani zahajovaciho vykopu neplati limit &tyF sec.



Ze zahajovaciho vykopu muze byt pfimo dosazeno branky.

8) MiC VE HRE A MiC ZE HRY
Mi¢ ze hry
Mic€ je ze hry,
e kdyZ celym objemem prejde brankovou nebo postranni ¢aru, at jiz po zemi nebo ve vzduchu.
»  kdyz rozhod¢i prerusi hru.
e kdyZ se mi¢ dotkne stropu.
Mi€ ve hie
V kazdou jinou dobu je mic ve hfe, a to i tehdy, jestlize
* mic se odrazi od bfevna nebo brankové tyce zpét do hraci plochy,

« mic se odrazi od rozhodc¢iho stojiciho na hraci plose.

9) DOSAZENiI BRANKY

Branka

Branky je dosazeno, prejde-li mi¢ celym objemem pfes brankovou ¢aru mezi brankovymi tyéemi a pod
brankovym bfevnem, aniz byl tmysIné hozen, donesen nebo zamérné vrzen rukou nebo pazi hrace
Gtociciho druzstva véetné jeho brankare, a za predpokladu, Ze hragci Gtociciho druzstva predtim neporusili
pravidla hry.

Vitéz utkani
DruZstvo, které v pribéhu utkani dosahne vétSiho podtu branek, se stava vitézem. Jestlize nebylo

dosazeno zadné branky, nebo jestlize obé druzstva dosahla stejného poctu branek, kon¢i utkani
nerozhodnym vysledkem.

Herni fad sout éze
Herni fad soutéze miize vyZadovat, aby po skonceni utkani bylo znadmo vitézné druzstvo. K tomu jsou
povoleny tyto postupy:

e kopy z pokutové znacky.

10) FAULY A NESPORTOVNI CHOVANI
A. PFimy volny kop

Volnym pfimym kopem bude potrestano druZstvo, jehoz hra¢ se dopusti nékterého z nasledujicich Sesti
prestupkl zplasobem, ktery je podle nazoru rozhod&iho nebezpecény, bezohledny nebo s pouzitim
nepfimérené sily:

1. kopnuti nebo pokus o kopnuti soupere,

podrazeni nebo pokus o podrazeni soupefe skluzem nebo skréenim se pfed nebo za soupefem,
sko€eni na soupere,

vraZeni do soupefe,

udefeni nebo pokus o udefeni soupere,

o g &> w DN

stréeni do soupere.

Volnym pfimym kopem bude také potrestano druzstvo, jehoz hra¢ se dopusti nékterého z nasledujicich
péti prestupkd:

7. drzeni soupere,
8. plivnuti na soupere,

9. skluz pfi pokusu hrat mi¢em, kterym hraje nebo se snazi hrat soupef, s vyjimkou brankare v jeho
vlastnim pokutovém Gzemi, pokud tim brankar neohrozi bezpeénost soupere,



10. pfi pokusu odebrat soupefi mi¢ se soupefe dotkne télem dfive nez mice,

11. neseni, stréeni nebo hozeni mice jednou nebo obéma rukama s vyjimkou brankéfe v jeho vlastnim
pokutovém tzemi.

Volny pfimy volny kop se provede z mista, kde doSlo k poruseni pravidla. Volny pfimy kop z vlastniho
pokutového Uzemi je mozno zahrat z kteréhokoli mista v tomto Gzemi.

VSechny vySe uvedené prestupky se povazuji za akumulované fauly.
Pokutovy kop

Pokutovy kop ve prospéch soupefova druzstva rozhod¢i nafidi, dopusti-li se hrad¢ v dobé, kdy je mi¢ ve
hfe, nékterého z vySe uvedenych prestupkud vici soupefi ve vlastnim pokutovém Gzemi bez ohledu na to,
na kterém misté hraci plochy byl mi¢ v okamziku pfestupku.

B. Nepf¥imy volny kop

Nepfimym volnym kopem ve prospéch soupefova bude potrestano druzstvo, jehoz brankar se dopusti
nékterého z nasledujicich prestupku:

1. dotkne se mi¢e rukama poté, co mu jej imysiné nohou pfihrél jeho spoluhra¢ (mala doma),
2. dotkne se mice rukama poté, co dostal mi¢ pfimo od spoluhrace z autového kopu,
3. dotyka se mi€e rukou nebo rukama ve vlastnim pokutovém GUzemi déle nez 4 sec.

Nepfimym volnym kopem ve prospéch soupefova druzstva z mista, kde doSlo k poruSeni pravidla, bude
rovnéz potrestano druzstvo, jehoz hra¢ se podle ndzoru rozhod¢iho:

4. dopusti nebezpecné hry,

5. brani soupefi v pohybu,

6. brani brankafri, aby uvedl vhozenim mi¢ do hry,
7

dopusti se jiného prestupku, ktery sice neni vyjmenovan, ale pro ktery rozhod¢i pferusi hru, aby udélil
osobni trest.

Nepfimy volny kop se provede z mista, kde doSlo k porusSeni pravidla

C. Napomenuti hra ¢e

Rozhod¢i Zlutou kartou napomene hrace, ktery se dopusti nékterého z nésledujicich pfestupka:
1. chova se nesportovné,

slovy nebo jednanim projevuje nespokojenost nebo protestuje,

soustavné porusuje pravidla,

zdrZuje navazani hry,

o > WD

nedodrzi pfedepsanou vzdalenost pfi provadéni rohového kopu, autového kopu, volného kopu nebo
vykopu,

o

bez souhlasu rozhod¢&iho vstoupi na hraci plochu nebo porusi proceduru stridant,

umysiné a bez souhlasu rozhod¢iho opusti hraci plochu.

Hrac, ktery obdrzi Zlutou kartu, je vylouéen ze hry na 3 minuty. Pokud béhem téchto tfi minut jeho
druzstvo hrajici v oslabeni obdrzi branku, mdze se ihned vratit do hry. Pokud jsou vylouceni soucasné
hra¢i obou druzstev a pocet hracl ve hre je stejny na obou stranach, po obdrzeném goélu se hrac
potrestany Zlutou kartou do hry nevraci a hra pokracuje se stejnym poctem hra¢d na obou stranéch.
Pokud hrac obdrzi v utkani druhou Zlutou kartu, nasleduje ihned karta ¢ervena.

D. Vylou éeni hra e

Rozhod¢i ¢ervenou kartou vylouc¢i hrace, ktery se dopusti nékterého z nasledujicich prestupka:
1. hraje surove,

2. chova se hrubé nesportovné,

3. plivne na soupefe nebo na jinou osobu,

4

zabrani soupefovu druzstvu dosahnout branky nebo zmafi jeho zjevnou moznost dosahnout branky
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tim, Ze imysIné zahraje mi€ rukou (netyka se brankare v jeho vlastnim pokutovém Gzemi),

5. zmafi soupefi zjevnou moznost dosahnout branky tim, Ze ho pfi Gtoku na branku zastavi pfestupkem,
za ktery se nafizuje pfimy volny nebo pokutovy kop,

6. pouzije pohorSujicich, urdzlivych nebo ponizujicich vyrokd nebo gest,
7. béhem utkani byl podruhé potrestan napomenutim,

Pokud hra¢ obdrzi ¢ervenou kartu, je vyloucen ze hry do konce utkani. V tomto utkani jiz nesmi nastoupit
a ma zastavenou ¢innost i pro nejblizsi soutéZni utkani. Jeho druzstvo hraje 5 minut oslabeno o jednoho
hrace. Po péti minutach smi na misto vylouéeného hrace nastoupit ndhradnik. Pokud takto oslabené
druzstvo béhem pétiminutového oslabeni obdrzi branku, nesmi doplnit poc¢et hra¢l a hraje nadale se
stejnym poctem hracu.

11) VOLNE KOPY

Druhy volnych kop U
Volné kopy se déli na pfimé a nepfimé.

Pro jejich provedeni plati, Ze mi¢ pfi provadéni kopu musi byt v klidu a Ze hrag, ktery kop provedl, se
mice nesmi dotknout znovu dfive, nez jim zahraje jiny hrac.

PFimy volny kop
Jestlize se pfimo po provedeni pfimého volného kopu mi€ dostane do soupefovy branky, branka plati.
NepfFimy volny kop

Branky z nepfimého volného kopu miiZe byt dosazeno pouze v pfipadé, Ze dfive, nez mic prejde do
souperovy branky, se ho dotkne jiny hrag.

Postaveni hra €u pfi volném kopu
Dokud mi¢ nebude ve hfe, musi byt vSichni hragi braniciho druZzstva vzdaleni nejméné 5 metrd od mice.

Jestlize hraci braniciho druzstva provadéji volny kop z vlastniho pokutového Gzemi, musi byt vSichni
hraci soupefe mimo toto pokutové Gzemi. Mic je ve hie poté, co toto pokutové Gzemi opusti.

12) AKUMULOVANE FAULY

Akumulované fauly

1. Za akumulované fauly jsou povazovany vSechny pfestupky, uvedené v pravidlech, za které se
narizuje pfimy volny kop.

2. Prvnich pét akumulovanych fault kazdého druzstva provedenych v kazdém polocase se
zaznamenava do zapisu o utkani.

3. Rozhod¢&i mize uplatnit vyhodu ve hie, pokud druzstvo jeSté nema pét akumulovanych fault nebo by
druzstvo soupefe prerusenim hry pfiSlo o zjevnou moznost dosdhnout branky. V tomto p Fipad é se
akumulovany faul nena ¢€ita.

Provad éni kop G

PFi pfimych volnych kopech (dale jen ,kopech*) nafizenych proti druzstvu za prvnich pét akumulovanych
fauld v priibéhu kazdého polo¢asu, sméji hraci branici strany postavit obrannou zed. Pfitom:

e hr&di braniciho druzstva mohou postavit obrannou zed,
« vSichni hragi branici strany musi byt pfed provedenim kopu vzdaleni nejméné 5 m od mice,
* z kopu mUze byt pfimo dosazeno branky.
Pocinaje Sestym akumulovanym faulem druzstva v kazdém polocase:
e hr&di braniciho druzstva nesméji pfi kopu postavit obrannou zed,

» hr&g provadéjici kop musi byt jasné urcen,



brankar musi byt ve vlastnim pokutovém GUzemi a nejméné 5 m vzdélen od mice,

vSichni ostatni hra¢i musi byt na hraci ploSe mimo pokutové Gzemi a za pomysinou ¢arou, ktera
prochazi mi¢em a je rovnobézna s brankovou ¢arou. Soucasné musi byt vzdaleni nejméné 5 m
od mice a nesméji hraci, ktery kop provadi, branit v jeho provedeni,

Zadny hrac nesmi prekrocit vySe popsanou pomysinou ¢aru, dokud mi¢ neni ve hre.

Procedura pro provad éni kopu za Sesty (a dalSi) akumulovany faul

hra¢ provadéjici kop nesmi pfihrat mi¢ spoluhragi,
po provedeni kopu se mi¢e nesmi dotknout zadny hra¢ dfive, nez se ho dotkne brankar, nebo
dfive, nez se mi¢ odrazi zpét od konstrukce branky nebo mi¢ opusti hraci plochu,

jestlize se hra¢ dopusti Sestého akumulovaného faulu na vlastni poloviné hraci plochy nebo na

soupefové poloviné hraci plochy, ale v prostoru mezi stfedovou ¢arou a pomysinou ¢arou, ktera
je ve vzdalenosti 10 m rovnobézna s brankovou ¢arou (prochazi zna¢kou druhého pokutového

kopu), provede se kop ze znacky druhého pokutového kopu. Kop se provede v souladu

s ustanovenimi uvedenymi v pfedeSlém odstavci ,,Provadéni kop(“,

jestlize se hra¢ dopusti Sestého akumulovaného faulu na vlastni poloviné hraci plochy ve
vzdalenosti mensi od pomysiné ¢ary vedené rovnobézné s brankovou ¢arou ve vzdalenosti 10 m,
ale mimo vlastni pokutové Uzemi, rozhodne se druzstvo soupefe, zda kop provede ze znacky
druhého pokutového kopu nebo z mista prestupku.

Rozhod¢i pro provedeni kopu nafizeného v normalni dobé hry prodlouzi dobu hry kazdého polo¢asu.

1. Jestlize pravidlo porusi hra¢ braniciho druzstva a

« nebylo dosazeno branky, kop se opakuje,

* bylo dosaZeno branky, kop se neopakuje.

2. Jestlize pravidlo porusi spoluhra¢ hrace provadeéjici kop a

* bylo dosaZeno branky, kop se opakuje,

* nebylo dosazeno branky, rozhod¢&i prerusi hru a navaze ji nepfimym volnym kopem, ktery
provede hra¢ soupefova druzstva z mista, kde doslo k poruseni pravidla

3. Jestlize pravidlo porusi hra¢ provadeéjici kop poté, co je mi¢ ve hfe, nafidi rozhod¢&i nepfimy volny
kop, ktery provede hra¢ soupefova druzstva z mista, kde doSlo k porusSeni pravidla

4. Jestlize pravidlo porusi hraci obou druzstev, kop se opakuje.

Jestlize mi¢ zasahne cizi predmét poté, co je mi¢ ve hfe, kop se opakuje.

Jestlize mi¢ zasahne cizi predmét poté, co ho vyrazil brankaf nebo co se odrazil od konstrukce
branky zpét do pole, rozhod¢i

«  pferusi hru a navaze hru mi¢em rozhod¢iho v misté, kde cizi pfedmét zasahl mic¢

13) POKUTOVY KOP
Pokutovy kop

Pokutovy kop se nafidi proti druzstvu, jehoz hra¢ se v neprerusené hie uvnitf vliastniho pokutového
Uzemi vci soupefi dopusti prestupku, za ktery se nafizuje volny pfimy kop.

Z pokutového kopu muze byt pfimo dosazeno branky.

Pro provedeni pokutového kopu nafizeného v normalni dobé hry prodlouzi rozhod¢&i dobu hry kazdého
polo¢asu nebo dobu prodlouzené doby hry.

Umisténi mic¢e a postaveni hra ¢a

Mi¢

musi v klidu leZet na zna¢ce pokutového kopu (7 metr(i od brankové ¢ary).

Hrac provadeéjici pokutovy kop

musi byt jasné a zietelné urcen.

Brankar, proti némuz bude pokutovy kop proveden



+ do doby, nez mi¢ bude ve hfe, musi byt na vlastni brankové ¢afe mezi brankovymi tyéemi a musi
byt obracen ¢elem k hraci provadéjicimu pokutovy kop.

Ostatni hragi, s vyjimkou hrace provadeéjicino pokutovy kop, musi byt
* na hraci ploSe,
* mimo pokutové tzemi,
e naurovni nebo za znackou pokutového kopu, a
* nejméné 5 m vzdaleni od mice.
Provedeni pokutového kopu
»  Hrac provéadéjici pokutovy kop musi mi¢ kopnout dopfedu, a
* mice se nesmi dotknout znovu dfive, nez se ho dotkne jiny hrag.
e Mic je ve hfe od okamziku, kdy byl kopnut a pohnul se smérem vpred.

KdyZ je pokutovy kop zahravan v pribéhu normalni doby hry, nebo kdyz rozhod¢i k jeho provedeni
prodlouZil dobu hry prvniho nebo druhého polo¢asu, uzna branku i v pfipadé, ze pfedtim, nez Gplné
preSel brankovou ¢aru mezi brankovymi ty¢emi a pod bfevnem do prostoru branky, se mi¢ dotkne jedné
nebo obou brankovych ty¢i, bfevna, brankafe nebo nékolika z nich a to v jakékoli kombinaci.

14) AUTOVY KOP
Autovy kop

Autovy kop je jednim ze zplsobl navazani hry.
Z autového kopu nemUze byt pfimo dosazeno branky.
Autovy kop

* se provadi, jestlize mi¢ celym svym objemem, at uz po zemi ¢i ve vzduchu, opusti pfes postranni
¢aru hraci plochu,

e se provede z mista, kde preSel postranni ¢aru,

e provede hrag druzstva, jehoz hra¢ se na hraci ploSe nedotkl mic¢e jako posledni.
Umist éni mic¢e a postaveni hra €a
Mic

e musi v klidu leZet na postranni ¢afe ¢i za ni v misté, kde opustil hraci plochu

* muze byt kopnut jakymkoli smérem do hraci plochy.
Hragci braniciho druzstva

e musi byt od mista, ze kterého se autovy kop provede, vzdaleni nejméné 5 m.
Provedeni autového kopu

*  Hrac musi autovy kop provést nejpozdéji do 4 sec poté, co dostane mic.

e Hrac provadéjici autovy kop se mi¢e nesmi znovu dotknout dfive, nez se ho dotkne jiny hrag.

e Mic je ve hre, jakmile je na hraci ploSe.

15) VYHOZ OD BRANKY
Vyhoz od branky

Vyhoz od branky je jednim ze zplsob( navazani hry.
Z vyhozu od branky nemuaze byt dosazeno branky.

Vyhoz od branky se provede, jestlize se ho naposledy dotkl hra¢ atociciho druzstva a mi¢ celym svym
objemem, at' jiz po zemi nebo ve vzduchu, pfejde pfes brankovou ¢aru (pokud nebylo v souladu
s pravidly dosaZeno branky).



Provedeni vyhozu od branky

e Mic¢ vhodi do hry z kteréhokoli mista uvnitf vlastniho brankového Gzemi brankar braniciho
druZstva.

e Hréaci soupefova druzstva musi do doby, nez mi¢ bude ve hfe, zUstat mimo pokutové Gzemi.

* Mic je ve hre, jestlize po vyhozu od branky pfimo opusti pokutové Gizemi.

16) ROHOVY KOP
Rohovy kop

Rohovy kop je jednim ze zplGsobl navazani hry.
Z rohového kopu mize byt pfimo dosazeno branky.

Rohovy kop se provede, jestlize poté, co se ho naposledy dotkl hra¢ braniciho druzstva, mi¢ celym svym
objemem, at jiz po zemi nebo ve vzduchu, prejde pfes brankovou ¢aru (pokud nebylo v souladu
s pravidly dosazeno branky).

Provedeni rohového kopu
e Mi¢ musi lezet uvnitf rohového &tvrtkruhu.

e Hré&ci souperova druzstva musi do doby, nez mi¢ bude ve hre, zlistat vzdaleni nejméné 5 m od
rohového &tvrtkruhu.

e Mi€ musi byt kopnut hraem tociciho druzstva.
* Mic je ve hre, jakmile se po provedeni kopu pohne.
* Hrag, ktery rohovy kop provedl, se nesmi mice na hraci ploSe dotknout znovu dfive, nez se ho
dotkne jiny hrag.
1. Nepfimy volny kop ve prospéch soupefova druzstva rozhod¢i nafidi, jestlize

e hr&g, ktery rohovy kop proved|, se dotkne podruhé mice dfive, nez se mice dotkl jiny hrac.
Nepfimy volny kop provede hra¢ soupefova druzstva z mista, kde doSlo k poruSeni pravidla

» hr&g neprovede rohovy kop do 4 sec od okamziku, kdy bude v drzeni mice; nepfimy volny kop
provede hra¢ soupefova druzstva z rohového ¢étvrtkruhu.

2. P¥ijakémkoli jiném poruSeni pravidla se rohovy kop opakuje.

17) POSTUPY PRO URCENI VITEZE UTKANI

Postupy pro ur €eni vit éze utkani

Schvélené postupy pro urceni vitéze v utkani, kde herni fad soutéze vyzaduje, aby po jeho skonéeni bylo
znémo vitézné druzstvo, jsou:

* kopy z pokutové znacky.
Kopy z pokutové zna ¢€ky
Postup:
1. rozhodéi uréi branku, na kterou se budou kopy z pokutové znacky provadét,

2. rozhod¢i provede losovani: kapitan druzstva, které vyhraje los, se rozhodne, zda jeho druzstvo bude
kop z pokutové znacky provadét jako prvni nebo jako druhé,

rozhod¢i zapisuji vysledky provedenych kopl z pokutové znacky,
za podminek uvedenych nize provedou obé druzstva po péti kopech z pokutové znacky,

obé druzstva se pfi provadéni péti kopl z pokutové znacky pravidelné stfidaji,

o g M w

jestlize po provedeni péti kopl z pokutové znacky doséhlo jedno z druzstev vice branek nez druzstvo
druhé, dalSi kopy z pokutové znacky se neprovadéji,

7. jestlize po provedeni péti kopl z pokutové znacky doséhla obé druzstva stejného poctu branek nebo
10



nebylo dosazeno zZadné branky, bude provadéni kopt z pokutové znacky pokracovat po jednom kopu
az do okamziku, kdy po provedeni stejného poc¢tu kopu z pokutové znacky jedno z druzstvo dosahne
o branku vice nez druzstvo druhé,

kopy z pokutové znacky jsou opravnéni provadét vSichni hraci a nadhradnici,

kazdé druzstvo pfed provadénim kopl z pokutové znacky ozndmi rozhodéimu jména a poradi péti
hrac¢a, ktefi budou kopy z pokutové znacky provadét.

10. jestlize po zahrani prvnich péti kopu neni o vitézi utkani rozhodnuto, budou v zahravani kopu
pokracovat stejni hraci obou druzstev po jednom kopu ve stejném poradi do té doby, az jedno
z druzstev dosahne pfi stejném poctu kopu vice branek.

11. kterykoli hra¢ nebo nahradnik opravnény ke hfe si smi v prabéhu provadéni kopl z pokutové znacky
kdykoli vyménit misto s brankarem,

12. jestlize v prabéhu provadéni prvnich péti pokutovych kopl dosahne jedno z druzstev tolika branek,
kolik jiz soupef nemuze dosahnout, dalSi pokutové kopy se jiz neprovadi.

ZAVERECNA USTANOVENI
Pokud tato pravidla nestanovi jinak, plati Pravidla fotbalu s vyjimkou pravidla Ofsajd.

Tato pravidla nabyvaji G¢innosti dne 29. z&fi 2008.

HRAJTESNAMI s.r.0.
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